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Блок 1.Дисциплины (модули) 63 63 2268 2268 1295 640 333 21 161 275 230 90 15 120 216 168 36 18 140 226 174 108 9 68 89 68 99

Обязательная часть 56 56 2016 2016 1173 582 261 21 161 275 230 90 15 120 216 168 36 14 100 186 146 72 6 54 61 38 63

+ Б1.О.01 История и теория искусств и дизайна 1 3 3 36 108 108 39 33 36 3 13 26 33 36

+ Б1.О.02 Деловой иностранный язык 123 6 6 36 216 216 108 108 2 36 36 2 36 36 2 36 36

+ Б1.О.03 Научно-исследовательский семинар 1 2 5 5 36 180 180 115 38 27 3 26 39 16 27 2 20 30 22

+ Б1.О.04
Информационные и инновационные технологии
в науке и образовании

1 2 2 36 72 72 36 36 2 18 18 36

+ Б1.О.05 Гейм-дизайн 14 23 24 10 10 36 360 360 208 98 54 3 26 26 29 27 2 20 30 22 2 20 30 22 3 28 28 25 27

+ Б1.О.06 Управление игровым проектом 1234 12 12 36 432 432 237 87 108 3 26 52 30 3 20 30 22 36 3 20 30 22 36 3 26 33 13 36

+ Б1.О.07 Продвижение игрового проекта 3 12 9 9 36 324 324 192 96 36 2 13 39 20 3 20 50 38 4 20 50 38 36

+ Б1.О.08 Визуальный дизайн 123 9 9 36 324 324 238 86 3 39 39 30 3 40 40 28 3 40 40 28

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 7 7 252 252 122 58 72 4 40 40 28 36 3 14 28 30 36

+ Б1.В.ДЭ.01
Элективные дисциплины (модули)
Б1.В.ДЭ.01

34 7 7 252 252 122 58 72 4 40 40 28 36 3 14 28 30 36

+ Б1.В.ДЭ.01.01 Игровой движок 34 7 7 36 252 252 122 58 72 4 40 40 28 36 3 14 28 30 36

- Б1.В.ДЭ.01.02 Продюсирование 34 7 7 36 252 252 122 58 72 4 40 40 28 36 3 14 28 30 36

Блок 2.Практика 48 48 1728 1728 20 1708 9 4 320 15 8 532 12 4 428 12 4 428

Обязательная часть 36 36 1296 1296 16 1280 9 4 320 15 8 532 12 4 428

+ Б2.О.01(У)
Учебная практика (научно-исследовательская
работа (получение первичных навыков научно-
исследовательской работы)

12 18 18 36 648 648 8 640 9 4 320 9 4 320

+ Б2.О.02(П)
Производственная практика (научно-
исследовательская работа)

2 6 6 36 216 216 4 212 6 4 212

+ Б2.О.03(П)
Производственная практика (проектная
практика)

3 12 12 36 432 432 4 428 12 4 428

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 12 12 432 432 4 428 12 4 428

+ Б2.В.01(Пд)
Производственная практика (преддипломная
практика)

4 12 12 36 432 432 4 428 12 4 428

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 9 9 324 324 4 320 9 4 320

Обязательная часть 9 9 324 324 4 320 9 4 320

+ Б3.О.01(Д)
Подготовка к процедуре защиты и защита
выпускной квалификационной работы

4 9 9 36 324 324 4 320 9 4 320

ФТД.Факультативные дисциплины 4 4 144 144 84 60 2 24 24 24 2 12 24 36

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 4 4 144 144 84 60 2 24 24 24 2 12 24 36

+ ФТД.В.01 Брендинг 1 2 2 36 72 72 48 24 2 24 24 24

+ ФТД.В.02 Бизнес-английский 2 2 2 36 72 72 36 36 2 12 24 36

План Учебный план магистратуры '54.04.01_25_МАГ ГЕЙМ 3++_ОЧ.plx', код направления 54.04.01, год начала подготовки 2025


	54.04.01 Гейм-дизайн_
	УП 54.04.01_25_МАГ ГЕЙМ 3++_ОЧ.plx

